KO ESZINU?

INDIJA

1. Klasiskie IndieSu teni?

Lingaradzas un RadZzarani

1. Indijas tis religijas?

Hinduisms, budisms, dzainisms

3. kadas Indip ir makslas un arhitekiras
formas?

Mauzoleji, moSejas, minareti, medreses.

3. Galven religiska ticiba Indig? budisms
4. Relgijas pamati Indi nak no ...... Vedam.
5. Celtne Indg, kas celta & milestibas| Tadz- Mahals

apliecirajums?

6. IndieSi savu zemiadgja par...

BharatavarSa, DZzambudvipa

7. Ka celies vards Indija?

No upes Indasarda.

8. Nosauc visusadu veidus Indj!

Rigveda, Jadirveda, Smawda, Atharvageda.

9. Nosauciet soglias grupas Indj!

Brahmai, kSatriji, vaiSjas, &dras.

10. Kadu dievu tradi Indija
rituala?

pieladz vedu

Agni- uguns dievu, ¥u- vgja dievu, Srja-
saules dievu.

12. Ka sauc Indig himnu sakopojumu?

Rigveda

13. kas ir Brahma Indif

Vecdakais hinduisma Dievs

14. Kas noteica indieSu sabiedriskansl un
kastu dzvi?

Manu likumi




15. Guptu periogl Indija vislielakie sasniegum
ir saistti ar ...

Glezniedbas un skulgiras afistibu.

KINA

1. Simbolisk noame - k- jan?

In- jan- labaisJaunais, tumsais, gaisais.

2. Kadas relgijas pasiv Kina?

Budisms, konicisms, daoisms

3. Kinas nmakslas Sedevrs, kas tapis 4.-3.
p.mg./

dselaisKinas niris

4. Kada rakstba veidojs Kina?

Piktografiska un hieroglifisk.

5. Kas ir dao?

>

cds

6. Svargakie izgudrojumi, kas &k noKinas?

Saujampulveris, pars, kompass,ids.

7. Nacionla Kinas relgija un filozofiska | konficisms
maciba.
8. nosaukt galveno litefatas pieminekliKina! | Dzou likumi

9. Nosaukt sets Kinas pilstas!

Siapa, Laujanga,jana, Pekina

10. kada religija, kas ir sastopamgina, nav
Dieva?

dzainisma

11. Kas liecina parKinas kultiras augstd
attistbas Tmeni?

Izgudrojumi, arhitekira, sasniegumi....

12. Medignas izgudrojumKina ?

Adatu terapija, slinfbuarsttSanas sasniegumi




13. Nosaukt s svafgakos izgudrojumus ,kasSaujampulveris, pars, kompass,ids.

nak noKinas?

14. Kads bijakinieSu dzejtu krajums/

Sidzip- dziesmu gimata.

15. galvenais komtismaétikas princips ir....

Cilveka nilestba

JAPANA

1. Ka sauc zelta templi Japa? kondo

2. Svargakas dzejas formas Jaqa? Tanka, haika
3. Kas ir racis no Japnas un izplafies | darzi

pasaut?

4. Jajanas tatraipatriba?

Drikst sgzlét tikai virieSi

5. Kas ir japniem masa?

pakljs

6. Kas ir pagoda?

Budistu templis un sakio celtau tips

7. KAS IR IKEBANA?

Ziedu lartoSanas mksla

8. JAPANAS DARZA TIPI?

Saud ainava- kiimu un koku kompadzijas
Plakanais &rzs -smilim un akmens.
T¢jas dirza tips- 2laju komp.

9. KADUS TEATRUS ZINI?

No un kabuki tatris

10.KAS IR HAIKA?

Visisakais dzejolis-tisrinde.




11. KARAS RELIGIJAS IENAK JAPANA?

Konfacisms, daoisms.

12. SENAKA JAPANAS RELIGIJA, TAS
NOSAUKUMS?

Sinto- “"dievu cés”.

13. IEVEROJAMS MAKSLAS

VEIDS?

Koka gravra,kas saigs ar ukijo rzienu

14. MAKSLINIEKA HOKUSAI

GALVENAIS NOPELNS?

Nacioralas ainavas radana.-"36 Fudzi
skati”




Jauta@jumi par baroku

1. Kas ir baroks?

Makslas stils Eirop 16.gs.b.-18.gs.v.

2. Kadas ir galvens baroka ieumes?

Svinigums, dinamikagriskiba, davesprieks.

3. Kada ir iewrojamaka baroka pils
Latvija?

Rundiles pils un Jelgavas pils

3. Kadas ir baroka divas tendences

“Aristokratiska un tautiski prograsa

4. Kadu pili uzela Ludvikis XIVsava
galma vajadibam?

Versdas pili pie Pazes

5. Ko baroka dnieciba veidoja no
marmora, bronzas, stikla un koka?

Statujas vai statuju grupas, monumentususi

5. Nosauciet dazus baroka laikmg
pilsétu un pils parku ansarfus!

oMdersdas pils Francy, sv. Rtera laukums Rom
Peterhofa Rterburd.

6. Kada loma baroka aksla bija
cilvekam?

Pasaules da, saregita persoiba, kas prdzvo
konfliktus.

7. Ar kadam divam kultiram saisis
17.gs. baroks?

Katolicismu un feodalisma kulfiru.

8. Baroka dzimtene?

alija

9. Kas iegst plasu popularti baroka
laikmeti?

Pilsstu un plu parku ansanib

10. Baroka laika slavakas bazfcas

Santa Marija dellaSalute- Vexija

bija? Maras bazrca Dezdere

11. lzcibkais baroka d@nieks un vha| Lorenco Berini’sv. Tezes ekgize”
darbsbija

12. Pirmais rakslas veids, kuar| arhitektira

atdavojas baroks?

13. Kada ir baroka rakslasipatriba?

Makslas stilu un veidu siate

14. Kadas bija pilis?

¥rienigas, k&Spas fa&des,

laukumi,k@&sgs interjers

¢kam sns@rnu

15. Ko ipaSu raga italu makslinieki
baroka?

Struklaku arhitekiiru

16. Kadas bija monumedli dekoraivas
kompoicijas €lotajmaksla?

Ar religiskiem un mitolgiskiem sizetiem, pades
portreti.

17. Baroka tieSais tulkojums ir

Bumains

18. Kapec baroks iedca kultira?

Baznicas, valdofds &iras slaviasanai,
varenbas izpausmei.

pasaule

19. Popuira stiklaka Rona?

Trevi stiiklaka

20. Baroks nav iedofijams bez viena n
leverojamakajiem naksliniekiem...

DRubensa

21. Kadas tnijas domi baroka?

Diaogralas un liektas

22. Ko no igJu valodas namge barocco?

Saakslots, neparasts




23. Holan@ makslas pastitaji bija

Tirgotaji, amatnieki, priesteri.

24. Apgaisribas dzimtene ir ?

Anglija

25. Kads stils valda literara?

Reailisms un sentimealisms

26. lewerojamaki baroka nakslinieki ir/

Bernni, Baromni, Karrati, Rubenss

27. Baroka mzika saisis ar #diem
ievérojamiem niizikiem-

Vivaldi, Hendelis, Bahs.

28. Klasicisms Eiropas dksla saisis ar
ko ?

Pugnu (dusos Verera)

29. Rallisms 17. gs.rksla saisis ar

Karavadzo, Halssu, Rembrantu

30. KurS baroka laikmeta #kslinieks
projekgja sv. Rtera katediles laukumu
Roma?

Loerenco Bermi

31. Kur$ Francijas karalis ieviesa 17.
pariku nesaSanas modi?

pkudvikis XIV, lai sleptu plikgalvibu

32. Par Kdu ®mu izraigjas stids ar
Natonam ar Gti?

Par késu teoriju

33. Kur Brons atradaitizeus Rundles
pils celtniegbai?

Krievijas valsts kas

34. Ka var raksturot augato aprindu
apserbu absaitisma laikmei?

Grezns, nepraktisks, @r kopjams.

35. Ka apgaisribas laikmet

transforngjas ticdba Dievam?

Ka tictba nemairgiem dabas likumiem.

36. Kas bija formudjis Natona dinamikas
likumu pirms vha?

, Galilejs 1638.9.

37. Kadas negavas raksturaipa3bas
piemitaNatonam?

ledoniba
aizdomba.

slavas #%e, nenowiba, netaisiba,

38. Kura makslas nozare bija visilaka
LudvikimXIV?

balets

39. Kapec Versdu uzela 20.km. no
galvaspilstas?

Ludvikis XIV neuzticjas Patzes iedwotajiem

noteica klasicism
un Francija

40. Kadi paraugi
vértibas Anglijas
arhitekiira?

aAntikie un renesanses
S

41. Kuri sasniegumi arhiteita ,maksla,
dzeg un nuzika noteica klasicism:

Versdas arhiteldira, Pusna gleznas, Gluka fzika,
hDzerzavina dzeja.

garu?




RadosSie darbi un spéles kultaras vésturé

Kultaras \Esturei idzas visiem @argjiem macibu priekSmetiem apalidz skotnam daves
juklt nepazaugt orien&ciju paSam uz savas igg&s pasaules apzifanu, dwes ggas

noskaidroSanu un tiem, ka to realiZt ikdiena.

Kult arveésturiskie ekskursi paditné un tagadre atkal un atkal apliecina, ka visos laikos dwe
ikvienam piedavajusi tiikstoSiem iesgju, ka sevi reali&t. Katrs cilv eks sa\a dzve izvelas dazas
no tam, un kultaras vesturei jaklist par cda raditaju, ka Sajas iz\eleés nepazaudt paSam sevi.”
[ Andrejs Maris Eizans, Ligita Zitane mac.progr. Kultaras vesture 2003.]

Macibu priekSmeta viens no rarkiem ir:

e Veicinat radoSas, harmoniskas un Humas persaibas atistibu, kas atbilthi sgetu iesaistties
sabiedibas un kulirvides veidoSan

Izvirzito mérku sasniegSanai nepiecieSams izmantoidks nacibu metodes un pamienus,
lai atistitu dazdas prasmes un iemes,ipaSa uzmaba avelta interakivajam macibu meto@m.
Turpmikaja darka tiks apskatas vidusskaniem atbilstoSas acibu metodes un radoSo darbu veidi,
kaslautu vispumyak apdit kultaras \Esturi.

MaciSarss ir informacijas tikstoSo du saemSana un atsekid prasmju atstiSana. Skolaja
loma ir novirat informaciju tieSi uz skatnu. Vissvargakais uzdevums ir maihmaciSaras veidus un

saskadit lidzibas ar ziamo, ap@to citos nacibu priekSmetos.

Audio/\video matedii telpas iekirtojums

Stundu skaﬂs\A

/ T~

Macibu merkis T macibu uzdevumi

Dalibnlieku skait

Am/etod'slei'e materidli, literatdra

macisams




Prasibas ( ekamena)

Loti svalgi ir veidot un stimuit tadu maciSanos, kam rakstigs viens rarkis, kas ir atbilstoSs

noskdzo& darba — elksmena pragam.

Izveloties macibu metodes @atibu procesam vidusskyljaievero:

o Radt vidi, kas jaunieSus radosi aktiein;
Jaapmierina skanu izzipas interese uraglod iespja paSrealizcijai;
Javeicina pagiviga un atbiltga naciSaras;

Jaseknt kooperaiva macisaras- probEmu risiraSanas izzia,

o O O o

Jadod iespja prasmes, iemmas, ziriSanas lietot komunicija( interakivas mac.

met.);

(@)

Naraiva metode izmantojama infoffuijas iegaurdsanai;

o Projektu metodéauj radosi apliecit sevi darla, macibu nerkaistenoSady

o0 Metodem jaaptver visas iegjamas socilas formas- darbs grap- patsivigai
informacijas iediSanai izzinas, izpratnes un apmais proceg projektos un
frontalajos darbos- gatas informiacijas izkkstam nacibu stunds; kooperavo (
paru, partneru, grupu ) un individio darbu- iemau un prasmju vingri#ganai,

savstarpja nowerteSars, ka af pasnoerteSara.

Srele ir noteiktu dartbu kopums, kam ir sacabss pammes un ar ko censas sasniegiamno

rezul@tu, izmantojot prasmes, iemes un apaklu nejausu sakiibu.

Attista prasmi pielietot z&$anas; modat sitlaciju saskaa ar aprakstu; anakz un

salidzinat; pienemt Emumus, izvirzt merkus, ieviest korekcijas.

Speli var raksturot arka arargjiem paxémieniem un noteikumiem saitt vai akivu

situaivu darhbu, kurai ir atbilstoSs aktivézoSs un stimujoSs raksturs.

Sreles funkcijas:

o

o

o

o

Kognitiva- veicina spju attistibu;
Darkibas- moti¢ iesaistties;

Socila- palidz atistit sadaribas prasmes;
IzklaidgjoSa- relakacija, apmieriajums.

Pielikuma aplikoti vairaki spelu veidi:

e Srxle ,Celotaji”.

Instrukcija: Spli var sgElet no 2. — 4. dabnieki ( @ri vai grug) . Sglei ir vaditajs, kas seko un

verte atbildes ( atbildes ir atbilzu lap NepiecieSams metamais kagdli katra dabnieka atgiribas



zime. Uzmet ciparu un viis bultas virzien, ja atbildi nezina, tad izlaiz viendjgenu. Katrs
dalibnieks virzs bultinas virziea uz priekSu tikai pie pareizi atbdtiem jautjumiem. Uzvar tas,
kur$ pirmais no#k finisa.

e Sptle ,Balts vai melns™:
Instrukcija: 1z\Elieties vienu no atbildes variantiem! Atbildot wujumu ar ,ja", jus virzaties uz
priekSu pa tumsSo buitu, atbildot ar ,8”- pa gaiSo buliu. Pareiza ir tikai viena atbilde.

e Spxle, Bingo”
Speli var sgElet no 2-6 dabnieki, ja nepiecieSams,iddase ( ja ir pietiekoSs skaits jajumu). Katra
pareiza atbilde s&m vienu punktu, ja nepareizi atbild- 0.ef&s vadtajs seko atbildm un liek
punktus, uzvar tas, kurSggis visvaieik punktu. Var splét af uz i un ni- par 3 pareim atbilcEm
sajem i, bet tikai par vienu pareizu atbildi- ni.

e Kartgjas parbaudes veids naglzot tematu,@mu- Ko es zinu?
Instrukcija: Sgle grupa vai pris, kuri smem divas kaudzes — vienu ar gumiem, otru ar
atbildem. Uzdevums pareizi atbidth savienot jadjumu un atbildi. Par veikstgi veiktu darbu var
likt ieskaifits. Skologjs parbauda darbu, nada Kadas. Ja skéhi ir pareizi atbil@jusi uz visiem

jautajumiem, tad So tematuwiiparzina.



Spele kultaras vesture
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Izvélies vienu no atbildes variantiem! Atbildot uz jauajumu ar ”j a”, juas virzaties uz prieksu
pa tumsSo bultinu, atbildot ar "n &”- pa gaiso bultinu. Pareiza ir tikai viena atbilde!
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Spele “Celotaji”
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